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SENARYO ADIMLARI

ADIM 1- Egitsel hedeflerinizi, belirli - tekil - acik bicimde belirleyiniz!

Ders programlarindaki (basliklar), bu halleriyle senaryo liretmeye uygun
degillerdir. Bu basliklar kullanilarak (egitsel hedefler) belirlenmelidir.
Cevresinde bir senaryo Oriilmek istenilen baslik(lar), 6nce belirli -tekil -
acik™ (egitsel hedefler) haline getirilmelidir.

Eger bir konu, ucu agik, hangi hedefe yonelik oldugu belli olmayan
ifadeler biciminde ele alinir ve ¢evresine senaryo Oriilmeye caligilirsa
giicliikle karsilasilir ve bir tiirli bir senaryo fikri iiretilemez.

Ornegin (yeryiizii sekilleri) gibi bir konu bashigi, ilk bakista yeterli bir
(egitsel hedef) sanilabilir. Ama bu haliyle ancak kendisinden
“bahsedilebilir”, “lizerinde konusulabilir”’, ama bir 6grenme hedefi
olamaz. Ciinkii tekil degildir ve yeryiizii sekilleri ile ilgili ylizlerce ayri
ogrenme hedefi olabilir.

Bir egitsel hedef, varilmak istenilen nokta(lar)1 belirtmelidir. Ornegin,
“ogrencinin, cesitli yeryiizii sekillerinin zaman icindeki olusumlari
hakkinda genel bilgi sahibi olmas1” gibisinden bir hedef basit ama
belirli, tekil ve agik'tir. Bu ifadeyi, “0grencinin, yeryiizii sekillerini
ogrenmesi’” gibi acik uclu bir ifadeden ayiran netlige 6zellikle dikkat
edilmelidir. Birka¢ 6rnek daha;

- Fiziki ¢evrenin yasamimiz agisindan 6nem tasiyan 6zelliklerinin
farkina varilabilmesi i¢in, yeryiizii sekillerinin 6zelliklerinin
incelenmesi..

- Cevre kirlenmesi olgusunun mekanizmasinin anlasilmasi yoluyla,
yeryiizii sekillerinin bu olgu iizerindeki etkilerinin anlagilmasi.. vb.

Bu noktada soyle bir itiraz akla gelebilir: “Miifredat ve ders programlari
konu basliklar1 bicimindedir. Bunlar egitsel hedeflere ¢cevirmede her
Ogretmen ayr1 yorum yapabilir. Bu durum keyfilige yol acmaz m1?”

Dogrudur ve gercekten de her 6gretmen, i¢cinde bulunulan fizik ve sosyal
cevrenin Ozelliklerine gore bu bagliklar1 egitsel hedeflere ¢cevirme
yorumunu yapmak 6zgiirliigiine (ve 6devine) sahiptir. Senaryo
iretimindeki Ozgiirliik de biraz buradan gelmektedir..

ADIM 2- (Egitsel hedefler)in neye yarayacagini cok iyi anlayip 6grencilere
aciklayiniz!

(Egitsel Hedefler) dar konular olarak ele alinip anlasilmaya ve
anlatilmaya calisilirsa bu giic¢ olabilir. Ornegin, (rasyonel sayilar)
bicimindeki bir baglig1 sOyle bir egitsel hedefe ¢evirdigimizi varsayalim:

“Ogrencinin, rasyonel sayillarin giinlilkk yasantimizda
sagladig1 kolaylhiklarin bilincine vardirilmasi yoluyla,
bunlar iizerinde yapilabilecek islem becerilerinin
hizlandirilmasi™..



Ama, rasyonel sayilarin neye yarayacagini bu sekilde aciklamak yerine,
sayllarin neye yarayacagin agiklamak daha kolay olabilir. Ayrica da,
konu bagliklar: tek tek ele alindig1 takdirde, her birinin ¢evresinde ayri
ayr1 senaryolar liretmek ve bunlari islemek hem zaman yetersizligi
yaratabilir, hem de biitiiniin kavranmasina engel olabilir. Bununla
beraber, tiime varim ya da tiimden gelim yaklagimlarinin hangisinin
uygun olacagina Ogretmen karar vermelidir.

DIKKAT ! Ogretmen, egitsel hedeflerin neye yaradiginin
kendisince anlasilma yolunu, 6grencilere agciklamakta
kullanamayabilir. Ciinkii 6grenciler, soyut diisiinceleri kavramakta
eriskinler kadar basarili olamayabilirler.

ADIM 3- (Egitsel Hedefler) ¢cevresinde merak uyandirmak i¢in 6rnekler
bulunuz!

Cocuklarin ilgi alanlar1 bir balon gibidir. Bazi1 ¢ocuklarin balonlar: az,
bazilarminki ¢ok sisiktir. Ilgi balonu daha cok sisik olanlarin meraklari
da daha ¢ok olacagi i¢in daha kolay 6grenirler. Iste bu nedenle;

- Ogretmen, bir veli toplantis1 yaparak, cocuklarin meraklarinin
tahrik edilmesinin, basarilariyla ne denli iligkili oldugunu velilere
anlatmalidir.

- Kendisi de miimkiin olan tiim yollar1 kullanarak 6grencilerin
meraklarini harekete gecirmelidir.

Merak uyandirmak icin, bu amagcla yazilmis kitaplar kadar, ¢esitli K-12
projelerini iceren INTERNET adresleri de kullanilabilir.

DIKKAT ! Ogretmene ilgi ¢ekici, merak uyandirici gelen olaylar
ogrenciye gelmeyebilir. Ogrenci goziiyle degerlendirme yapabilmek igin
her 6gretmen, 6grencilerin ilgi alanlarin1 6grenmeye caligmalidir. Bu
amacla, ilgi alani testleri ve problem envanterleri kullanilabilir.

ADIM 4- Adim 1 uyarinca belirlediginiz (Egitsel Hedefler) cevresinde bir
(senaryo) diistiniintiz!

Uretilmek istenilen senaryonun dgrencinin ilgisini ¢ekebilmesi igin,
onlarla birlikte gelistirilmesi Onerilir.

Bir (egitsel hedef) cevresinde bir senaryo iliretmek i¢in:

ADIM 4.1- Cevresi doldurulacak bir senaryo 0zii icadediniz. Bu,
senaryonun ana fikri olacaktir. Film senaryolarinin da bu
sekilde olusturuldugunu hatirlayiniz. Bunun i¢in yararl bir
ipucu, (egitsel hedef) ile 6grencilerin ilgi ve/ya problem
alanlarimi birbirine baglamaktir.

Ornegin, “ilicgenlerin benzerligi ile ilgili teoremlerin
ogrenilmesi” seklindeki bir (egitsel hedef) icin, sinifin en kisa
ve en uzun boylu iki 6grencisinin viicutlarina ait ¢esitli
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oranlarin, Leonardo Da Vinci tarafindan tasarimlanip explorer
uzay araciyla uzayin derinliklerine yollanan insan resmindeki
oranlarla karsilastirilmasi ve “altin oranlar” kavraminin
dogrulanmaya calisilmasi bir senaryo “6zii” olabilir.

Bir bagka ornek; “yeryiizii sekillerinin zaman icindeki
olusumlari1 hakkinda genel bilgi edinilmesi” bicimindeki
(egitsel hedef) ile, 6grencilerin bir (ilgi alani)nin birbirine
baglanmasidir. Boyle bir ilgi alani, cocuk ve genclerin gezme,
enerji harcama, yeni seyler gérme arzulari olabilir. Bu ikisini
birbirine baglayan bir 6z ise, birbirinden farkli yollarla
(yiiriiyerek, ucaktan gozleyerek, yiiksek bir tepeden bakarak,
harita lizerinde calisarak, uydu fotografi lizerinde calisarak)
incelenecek yeryiizii sekillerinin incelenmesi ve bunlarin nasil
olustuklar1 hakkinda birer teori gelistirmelerinin istenmesi
olabilir.

ADIM 4.2- Bu “6z”ilin ¢evresini, onunla uyumlu olabilecek sekilde
doldurunuz!

Yukaridaki senaryo “6zii”, o haliyle epey basit goriiniisliidiir.
Cevresi, gercek yasama iligkin sahnelerle dolduruldukcga,
ogrencilerce daha sevimli bulunacaktir. Ornegin, her proje
grubunun, ayr1 bir gozlem yoluna kendisinin karar vermesi,
bunun hazirliklarin1 yapmasi, fotograf cekmesi, diger gruplarla
bir rekabet i¢ine girmesi, teorisinin saglam olmasi i¢in kaynak
arastirmasi gibi noktalar, senaryonun c¢ekiciligini artiracaktir.

ADIM 5- Boylece hazirlanan senaryo uyarinca, PROJE TANIMLAMA
FORMU mutlaka ve eksiksiz olarak doldurulmali ve tiim
ogrencilere dagitilmalidir.

ADIM 6- Ogretmen, kenarda duran, 6grencilerin 6grenme siireclerine
karismayan kisi degildir. Tam aksine, onlarin ilerleyislerini, hizlarini,
yonlerini her an kontrol altinda tutan ve gerekirse miidahale eden
kisidir.

DIKKAT ! HAZIRLANAN SENARYONUN UYGUN OLMADIGI
ANLASILIRSA DERHAL DEGISTIRiLMELI, AMA BU DA
OGRENCILERIN KATILIMIYLA YAPILMALIDIR.



